讲座名称：从机器象棋到围棋——计算与智能的前沿技术及其应用

主讲人：崇志宏，副教授
主讲人简介：计算机学院副教授，于2006年从复旦大学软件与理论获得理学博士学位。作为访问学者分别于2005年1~6月和2015年6~9月在澳大利亚新南威尔士大学、新加坡-University of Illinois联合研究中心从事数据科学与工程相关的研究工作。在知名国际会议和学术期刊发表论文十多篇。主持和参与国家自然基金、863项目6项，主持校企合作项目（150万）10多项。在多家创业公司担任首席科学家、数据科学家、IT技术顾问。目前研究的主要兴趣包括：1）大数据、人工智能、区块链的系统、编程模式；2）深度模型设计以及在计算视觉、语言理解、数据分析等方面的应用；3）基于区块链技术的应用创新开发。

报告内容: 
通过目前人工智能的最爆进展引入计算智能背后计算机科学的最基本概念、思想和发展轨迹，计算机科学与工程对人工智能、互联网、经济活动和社会治理的重大影响，具体内容包括：

①　智能的两个基本方法：象棋（推理）、围棋（学习归纳）

②　计算机科学和工程的基本概念

a)计算系统与计算复杂度、软件框架和编程模式 

③　前沿技术与应用

a)语言、语音、图片理解

b)对话、知识问答

c)机器人与自动控制

d)智能合约

讲座时间： 2016年12月9日（周五）19:00
讲座地点： 九龙湖校区 J8-102
                              教务处实践教学科    

                                  课外研学讲座活动指导中心

2016年12月6日    

备注：课外研学讲座是由教务处课外研学讲座活动指导中心承办的官方科技类讲座，听报告（讲座）后，如实填写讲座现场发放的《学生聆听科技、学术报告 学分认定书》并提供后续研学材料（如：评论、文献综述、读书报告或报告人要求的文字材料等），经学生所在院系“课外研学活动指导小组”认定后可获得0.2～0.4个课外研学学分。
